
Wie können wir KI im Alltag und
für die Schule nutzen?

KÜNSTLICHE INTELLIGENZ

Wie erkennen wir Fake
News & Deepfakes?

FALSCHNACHRICHTEN

Welche
Suchmaschinen sind
für mein Kind
geeignet?

SUCHMASCHINEN

Gemeinsam Online:
Suchen. Finden. Verstehen 

Digital fit -
zusammen! 

Wie erhalten wir schnell die
Informationen, die wir
suchen?

RECHERCHESTRATEGIEN

- digitale Kompetenzen
in Familien stärken

Anmeldungen nur 
für SchülerInnen der
4. Klasse der 

Projektleitung:
Prof. Dr. Anna-Maria Kamin (Uni BI)​ 
Prof. Dr. Heike M. Buhl (Uni PB)​
Prof. Dr. Dorothee M. Meister (Uni PB)​
Daniel Burghardt (kefb)​
Volker Wittenbröker (NWdL)​

http://family-digital-literacy.de
http://familien-medien-bildung.de

GRUNDSCHULE BONIFATIUS
Bayernweg 33
33102 Paderborn
Tel.: 05251 8814530
E-Mail:
bonifatiusschule@paderborn.de

Weitere
Informationen über
den QR Code bzw.
Link

mailto:bonifatiusschule%E2%9A%B9paderborn%E2%97%A6de


Workshop
Variante 1

2 Termine jeweils samstags von
9:30 bis 14:30 Uhr
- Sa. 15.11.2025
- Sa. 29.11.2025

Wir sind 

Lisa Jungkeim, B.A., M.Sc.
Pädagogische Psychologie und 
Entwicklungspsychologie
Universität Paderborn
Projektmitarbeiterin GO

Vanessa Jaenke, B.A., M.A.
Erziehungswissenschaft mit den
Schwerpunkten Medienpädagogik 
und Erwachsenenbildung
Universität Bielefeld
Projektmitarbeiterin GO

Workshop
Variante 2

6 Termine jeweils mittwochs von
15:00 bis 16:30 Uhr
- Mi. 05.11.2025
- Mi. 12.11.2025
- Mi. 19.11.2025
- Mi. 26.11.2025
- Mi. 03.12.2025
- Mi. 10.12.2025

TREFFEN AM NACHMITTAG

TREFFEN AM SAMSTAG

Lisa Charlotte Junghans-Seefeldt
Lehramt (Grundschule)
Wissenschaftliche Mitarbeiterin
Universität Bielefeld
Projektmitarbeiterin GO

Anne Jungkamp,
Dipl.Soziale Arbeit
M.A. of counceling
kefb Ostwestfalen
Projektmitarbeiterin GO

Volker Wittenbröker
Diplom Medienpädagoge
Neue Wege des Lernens e. V.
Projektmitarbeiter GO

Was Euch erwartet

KINDERZEIT 
kindgerechte, 
spielerische 
Informations-

vermittlung

ELTERNZEIT 
Informations-
vermittlung,
Austausch,

Orientierung
Reflexion

FAMILIENZEIT
spielerische,

handlungs-
orientierte 

Auseinandersetzung
gemeinsame

Interaktion und
Medienerlebnisse


