
Bildung für die 
digitale Welt
PInGu Lernpfade für die Primarstufe
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Ablauf
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Bildung für die digitale Welt, wie sieht das 

in Ihrer Praxis aus? 

Ein Einblick in das PInGu-Projekt

Ausprobieren von PInGu Lerninhalten

Gemeinsame Formulierung von 

Stundenentwürfen für PInGu im Unterricht

Mitmachen – Was erwartet Sie als PInGu-

Lehrkraft ? 



Unser Team 
Projektvorstellung
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Informatikdidaktik

Goethe-Universität Frankfurt

Mathematikdidaktik

Goethe-Universität Frankfurt

Mathematikdidaktik

Universität Münster

Susanne Schnell

Daniel Frischemeier Gerrit Loth

Andreas Dengel Jonas Maurer

Malin Slotty

Hai Hoang Pham



Aber was verstehen Sie darunter?
Wir machen „irgendwas mit digitaler Bildung“
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Zentrale Projektziele
Projektvorstellung
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• Entwicklung von 4 interaktiven Lernpfaden 
Förderung von:

• kritisch reflektierten Informations- und 
Medienkompetenz 

• Computational Thinking und Data Literacy in den 
Klassenstufen 3 und 4

Lernpfad 1

“Handy, Tablet, Zahnbürste - Wo stecken überall Computer drin?”

Lernpfad 2

“Apps, Spiele, 

Algorithmen – Mehr 

als du siehst!“

Lernpfad 3

“Liken, Chatten, 

Scrollen – Was passiert, 

wenn ich online bin?“

Lernpfad 4

“Suchmaschinen und 

KI – Wenn das Netz 

antwortet!“

Wie nutze ich das?Wie funktioniert das? Wie wirkt das?



Mehrperspektivität
Projektvorstellung
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Wie nutze ich das?

Wie funktioniert das? Wie wirkt das?



Mehrperspektivität
Projektvorstellung
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• Dagstuhl-Dreieck (GI, 2016) als didaktische Grundlage für 
mehrperspektivische Lernpfade



Sachunterricht/Medienkompetenzrahmen

Anknüpfungspunkte im Lehrplan
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• „Medienbildung und Bildung für die digitale Welt“ als 
Querschnittsaufgabe von Schule und Unterricht



Mathematik
Anknüpfungspunkte im Lehrplan
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• „Medienbildung und Bildung für die digitale Welt“ als 
Querschnittsaufgabe von Schule und Unterricht

Modellieren

Argumentieren



Einer unserer Lerninhalte
Wie sieht die Plattform also aus? 
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Klassencodes
Alles klar!
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Lernenden Login-Seite 
PInGu-Lernplattform
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Schüler*innen Ansicht Beispielcode für Hai



Jetzt Testen!
PInGu-Lernplattform
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Erkunden Sie die Website 
und entdecken Sie:

• Überblick über unsere 
Lernziele

• Didaktisches 
Begleitmaterial für den 
Unterricht

• Lernpfaddemo zum 
Ausprobieren mehrerer

Info.pingu.schule



Gemeinsamer Stundenentwurf
PInGu-Lernplattform
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1. Besuchen Sie den Demobereich unserer 
Webseite: “Jetzt ausprobieren“

2. Testen Sie unsere 4 Demolernpfade

• Lernpfad 1, A: Computer überall 

• Lernpfad 1, C: Digitale Zeitreise

• Lernpfad 2, B: Welche Daten soll ich angeben? 

• Lernpfad 2, D: Altersfreigaben und Ihre Gründe 
dafür

3. Suchen Sie sich eins der Module für Ihren   
Unterrichtsentwurf aus



Stundenentwurf für ein Modul
PInGu-Lernplattform
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1. Laden Sie sich das passende 
Begleitmaterial herunter

2. Entwerfen Sie eine Lerneinheit, 
die den ausgewählten Inhalt 
einbindet
• Legen Sie Lehr/Lernziele fest

• Schätzen Sie die Dauer des Einsatzes ein

• Verorten Sie die den Lerninhalt im 
Kontext des Schuljahres

• Schreiben Sie einen kurzen zeitlichen 
und Inhaltlichen Ablaufplan der Einheit

3. Stellen Sie Ihren Entwurf den 
anderen Gruppen vor



Danke für Ihre Vorstellung!
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Bitte laden Sie die Skizze hoch, damit Ihre 
Kolleg*innen auch auf diese zugreifen 
können. 



PInGu nutzen können
Mitmachen bei PInGu und 
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2
0

2
7

Januar Februar März April Mai Juni

Regelmäßige digitale PInGu-Professionalisierungs-Treffen zur Einführung 

in die Lernpfade und zum Austausch über den Unterricht mit PInGu

Selbstlernphase & Erprobung mit der eigenen Lerngruppe

asynchron

synchron

Wir suchen Lehrkräfte, die PInGu Praxis-Klasse 
werden und ab Januar 2027 die Lernplattform 

regelmäßig im Unterricht nutzen möchten.



Pingu-Workshops
Mitmachen bei PInGu
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Neues Wissen

Unterrichtserfahrung

Gefühl für Lerngruppe

Fachdidaktisches 

Wissen als 

Anknüpfungspunkt

Lernplattform

Unterrichtsvorschläge

Fachdidaktisches 

Wissen zu Themen der 

digitalen Welt

Lehrkräfte
PInGu 

Projektteam

Raum für Austausch



Synchrone Termine
Professionalisierungskonzept
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• Treffen 1 Mal im Monat

• Jeweils ein Lernpfad im Fokus

• Inhaltliche Vorstellung

• Fachdidaktischer Input

• Möglicher Einsatz im Unterricht 
(Vorschläge und Austausch von Ideen)

• Austausch über Erprobung mit 
eigener Lerngruppe

• Feedback zu Inhalten

• Welches Wissen war wichtig/hat gefehlt? (um LP im 
Unterricht einzusetzen, Fragen zu beantworten, etc.)

synchron

Januar Februar März April Mai Juni

1 1 2 2 3 3 4 4



Möglichkeiten zur Selbstinformation
Professionalisierungskonzept
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• Selbstlernumgebung (Task Cards)

• Folien/Präsentationen zum Nachlesen und Vertiefen 
der Fachdidaktik

• Didaktisches Begleitmaterial (Unterrichtsvorschläge)

• Analoges Begleitmaterial für SuS
(Arbeitsblätter für den Unterricht)

• Linksammlung zur Vertiefung oder für 
Unterrichtsideen

• Kommentarfunktion zum 
Austausch und für Fragen

Januar Februar März April Mai Juni

Selbstlernphase & Erprobung mit der eigenen Lerngruppe asynchron



PInGu-Praxis-Klasse werden
Professionalisierungskonzept
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• Drücken Sie auf der Pingu-
Homepage auf „Mitmachen“ 
und geben Sie ihre E-Mail ein

• Schreiben Sie eine E-Mail an 
pingu@uni-muenster.de

• Gerne kommen wir sie auch 
kostenlos für Workshoptage
besuchen

• Sprechen Sie mich gerne an :D

Info.pingu.schule

Haben Sie Lust, PInGu Praxis-Klasse 
zu werden und ab Januar 2027 die 

Lernplattform regelmäßig im 
Unterricht zu nutzen?

mailto:pingu@uni-muenster.de
mailto:pingu@uni-muenster.de
mailto:pingu@uni-muenster.de


PInGu-Forschungs-Klasse werden
Professionalisierungskonzept
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• Arbeiten Sie eng mit uns im 
Entwicklungsprozess zusammen

• Einblicke in den Unterricht ermöglichen 
praxiszentrierte Weiterentwicklung

• Wir möchten in einzelnen Klassen genau 
hinschauen…

…auch in Ihrer? 

pingu@uni-muenster.de
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